Expeditionen

Rekommenderad fran 3 ar

Olafur Eliassons varld ar full av mossa, dimma, former, ljus och
alla regnbagens farger. Ge dig av pa en spannande upptacktsresa
tilsammans med den palitliga sparhunden Sviskon. | din utrustning
ingar forstoringsglas, spegel och ficklampa. Pa andra sidan

finns en karta.

1. Rymdstenen
P& ett museum far man inte rora vid
sakerna. Mycket av det som visas ar omtaligt
och aven om fingrarna ser rena ut kan de lamna
avtryck. Men just den har ska du faktiskt rora! Blunda och
koncentrera dig p& hur stenen kanns mot fingrarna. Den ar
14 miljoner ar gammal och har rest genom rymden innan
den landade pa jorden, i narheten av Buenos Aires |
Argentina for ungefar 5000 &r sedan. Oppna 6gonen,
tand ficklampan undersok om du ser fler
detaljer nar du ficklar!

Voff!
Folj med mig!
Kom ihag att inte rora
konsten.

2. En vagg av mossa
Pa manga museer finns malningar
som forestaller landskap, vaxter eller blommor,
men det har verket forestaller inte naturen, det ar
natur! Det ar riktig renlav frén skogen. Undersaok hur
mossan luktar! Ta tre djupa andetag med slutna
ogon. Passa ocksa pé att studera mossan
med hjalp av ditt forstoringsglas.

5. Fargerna forsvinner!
| det har rummet finns ett speciellt

ljus som gor att ogat bara kan uppfatta
fargerna gult och gratt. Titta pa dina egna klader
sa far du se! St i rummet en stund, alldeles stilla,
och bara titta. Nar du kommer ut ar chansen stor
att du kommer att uppleva att varlden far en
speciell farg. Prova och se vilken farg

4. Speglingar
Det har verket bestar av

blanka klot eller kulor som sitter
sa nara varandra att de speglar bade
omgivningen och sig sjalva. Undersok
vilka olika effekter du kan se nar du
tittar pa verket fran olika hall och
med hjalp av spegeln.

3. Vattendroppar
Det har verket syns
bara fran ett visst hall. En
strélkastare lyser pa tusentals sma
vattendroppar. Ror pa dig fram och

tillbaka i rummet. Ratt vad det ar
kanske du far syn pa nagot

6. Varlden uppochner
Satt spegeln pa nasan och zick-zacka

fram i gangen mellan lamporna. Hur manga
lampor kan du hitta i taket?

7. Bygg sjalv!
Nu ar det din tur att

skapa! Plasthitarna kan sattas
ihop | oandliga kampositioner av
olika geometriska former. Nar du ar
fardig kommer nagon annan att
fortsatta. Konstverket vaxer
och forandras hela tiden.

8. Foran-
derliga farger
Undersok minst tre
olika fargkombinationer
och se vad som hander!
Vilka farger far den person
som star pa andra sidan
fargfilmen? Be den flytta pa
sig och se om fargerna
forandras.

Nu har vi
natt malet for var
expedition. Du har varit en
utmarkt upptacktsresande.
Som tack for din insats far
du en liten beldning om du
gar till kassan. Voff
voff!

[llustrationer: Karin Eklund 2015 ArkDes / N\O‘X,M' WW



cess cosen
B R
.

.
.......
ey .

.
oooooo

*® S 0w,

.
.
ooy

Starta har!



